
CZĘŚĆ IV – KALKULACJA ZAKUPÓW

Lp Rodzaj planowanych do zakupu pomocy dydaktycznych, sprzętu  
lub narzędzi na: liczba sztuk Wartość całkowita

4 Laptopy 6 26 400,00 zł

25 Oprogramowanie terapeutyczne - zajęcia  
rewalidacyjno-wyrównawcze 6 16 660,00 zł

35 Oprogramowanie edukacyjne VR wraz z 4 x okulary VR 1 19 900,00 zł

36 Oprogramowanie edukacyjne do nauki programowania + płytka 
Microbit 10 9 900,00 zł

37 Oprogramowanie edukacyjne kompetencje  
matematyczno-przyrodnicze 1 5 990,00 zł

50 Oprogramowanie do pracowni AI-pakiet rozszerzony 1 14 900,00 zł

Łączny koszt pomocy dydaktycznych  25 93 750,00 zł

Kalkulacja kosztów zadania - suma wnioskowanego wsparcia finansowego na zakup sprzętu, 
pomocy dydaktycznych i narzędzi 75 000,00 zł

Całkowita wartość zadania (wnioskowana kwota wsparcia finansowego plus wkład własny – 
suma wkładu finansowego i rzeczowego) wraz z procentowym udziałem dotacji i wkładu własnego 93 750,00 zł

w tym:
Wnioskowana przez organ prowadzący kwota wsparcia finansowego 75 000,00 zł 80%

Wkład własny finansowy i rzeczowy razem 18 750,00 zł 20%

Więcej informacji i gotowe wnioski na stronie www.cyfrowyuczen.pl

Wniosek dyrektora placówki 2025 Cyfrowy Uczeń 
Wniosek B


